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Fondo estudiantil

Talento IA - UDP

Comprender, Imaginar y Construir con
Inteligencia Artificial

Bases Concursables

1. Presentacion

El Fondo Estudiantil IA-UDP busca promover experiencias interdisciplinarias lideradas por
estudiantes de pregrado de la Universidad Diego Portales, orientadas a explorar, experimentary
aplicar la inteligencia artificial generativa (denominada a continuacién como IAG, IA o
Inteligencia Artificial) para analizar criticamente temas contemporaneos, desarrollar soluciones
y/o ampliar las posibilidades de expresidn.

Se financiaran iniciativas estudiantiles que fomenten el encuentro, el didlogo, la creaciény la
colaboracion entre estudiantes de distintas carreras. Las iniciativas deberan ser disefiadas y
ejecutadas por equipos estudiantiles, con el acompafiamiento de un académico o académica de
la Universidad. La convocatoria busca fortalecer la alfabetizacion en IAG, el pensamiento critico,
la creatividad, la colaboracién interdisciplinaria, la innovacién y el uso responsable de estas
tecnologias.

2. Resultados esperados y principios de uso responsable

Cada iniciativa debera comprometer resultados proporcionales a su alcance, duraciéony
presupuesto. Todas las iniciativas deberan incorporar criterios de uso responsable de IAG. En
particular, los equipos deberan:

Informar de manera transparente cuando y cémo se utilizaron herramientas de IAG.

e Noingresar datos personales, sensibles, confidenciales o institucionales en plataformas
que no cuenten con las autorizaciones correspondientes.

e Respetar los derechos de autor, las licencias de uso y la atribucién de contenidos y
materiales de terceros.

e Considerar posibles errores, sesgos y efectos discriminatorios de los sistemas utilizados.

3. {Quiénes pueden postular?

Podran postular equipos que cumplan conjuntamente las siguientes condiciones:



e Estar conformados por, al menos, tres estudiantes regulares de pregrado de la
Universidad Diego Portales.

e Incluir estudiantes pertenecientes a, al menos, dos carreras distintas.
Designar a un o una estudiante responsable de la postulacién, quien actuard como
contraparte principal ante la Vicerrectoria Académica durante la postulacién, evaluacion,
ejecuciony cierre del proyecto.

e Contar con el acompafiamiento de un académico o académica de la UDP, acreditado
mediante una declaracién de aceptacion.

e Mantener las condiciones de elegibilidad durante el periodo de ejecucion del proyecto
(por ejemplo, mantener el status de estudiante).

Cada equipo podra presentar una sola propuesta. Las y los estudiantes pueden ser responsables
de un solo equipo y, al mismo tiempo, formar parte del equipo de otro proyecto. Si durante la
ejecucion se retira un integrante, el equipo debera informar oportunamente a la Vicerrectoria
Académicay adoptar las medidas necesarias para mantener en curso el proyecto.

4. Roles y responsabilidades

El equipo estudiantil serd responsable de diseiiar, desarrollar y ejecutar la iniciativa, cumplir el
cronogramay presupuesto aprobados, participar en las instancias de seguimiento y resguardar
el uso responsable de la IAG. Cada equipo debera designar a un o una estudiante responsable,
quien actuarad como contraparte oficial ante la Vicerrectoria Académicay estard a cargo de
entregar los antecedentes, informes y respaldos requeridos.

El académico o académica acompanante apoyara la formulacién inicial de la propuesta,
orientard al equipo durante su desarrollo y participara en al menos una instancia de seguimiento
o cierre. Su funcién sera de acompafiamiento y no reemplazard el liderazgo estudiantil ni
implicara la administracion de los recursos. Se solicitara su asistencia a una reunion de inicio,
unaintermedia y una de cierre de proyecto.

5. Lineas de proyectos y ambitos tematicos orientadores

Cada iniciativa debera seleccionar una linea de proyectos y un &mbito tematico. La linea de
proyectos se elige seglin la forma principal en que se utilizard la IAG, aunque tome algunos
elementos de otras lineas, mientras que el &mbito tematico se define segln el tema, necesidad o
desafio que la iniciativa abordara.



Linea Productos de ejemplo

1. Comprender con IA: Iniciativas que utilicen herramientas de | Podcast tematico, pieza audiovisual
IAG para investigar, analizar, interpretar, comunicar y/o de divulgacién o visualizacién
promover la reflexion y el didlogo en torno a distintos temas de | interactiva de informacién.

interés.

2. Imaginar con IA: Iniciativas que utilicen la IAG para imaginar, | Pieza audiovisual, narrativa digital

crear y compartir obras, relatos, experiencias o nuevas formas interactiva o experiencia/exposicion
de expresion, promoviendo la experimentacién y el cruce entre | creativa.
disciplinas.

3. Construir con IA: Iniciativas que utilicen la IAG para disefiar, | Prototipo de herramienta digital,

desarrollar, probar o validar respuestas frente a necesidades y asistente basadoenlAo

desafios concretos. servicio/propuesta piloto validada
Con usuarios.

5.1. Ambitos tematicos orientadores
Las iniciativas podran abordar, entre otros, los siguientes dmbitos:

e Aprendizaje y vida universitaria: desafios relacionados con las experiencias de
aprendizaje, las trayectorias estudiantiles, la adaptacién a la universidad, la
participaciény el acceso a informacién, recursos y oportunidades.

e Bienestar, inclusion y convivencia: desafios vinculados con el bienestar, la
accesibilidad, la diversidad, la equidad, el sentido de pertenenciay las relaciones dentro
de la comunidad universitaria y otros espacios sociales.

e Cultura, identidad y comunicacion: transformaciones relacionadas con las practicas
culturales, las identidades, la memoria, los lenguajes, los medios y las maneras en que
las personas crean, representan y comparten significados.

e Sostenibilidad, territorio y entorno: desafios ambientales, urbanos y territoriales
relacionados con el uso responsable de recursos, la vida en las ciudades y la relacién de
las comunidades con sus entornos.

e Ciudadania, informacién y transformaciones del trabajo: desafios asociados con la
participacién ciudadana, la democracia, la privacidad, la desinformacién y los cambios
que la IA produce en las profesiones, el empleo y la vida social.

e Otros ambitos pertinentes: temas o desafios relevantes para la comunidad
universitaria o la sociedad que no estén suficientemente representados en los ambitos
anteriores.



Los ambitos tematicos son orientadores y no exclusivos. Podran abordarse desde cualquiera de
las lineas de proyectos. Algunos ejemplos de proyecto a continuacion:

Titulo: Rutas verdes del barrio universitario

Linea: Comprender con IA

Ambito: Sostenibilidad, territorio y entorno

Uso de IA: Analizar informacion sobre areas verdes, sombra, movilidad peatonal y espacios publicos en el
entorno de la Universidad para identificar rutas y lugares que favorezcan una vida urbana mas sostenible.
Producto: Mapa visual comentado con rutas y espacios destacados del entorno universitario.

Titulo: Memorias del barrio en nuevas voces

Linea: Imaginar con IA

Ambito: Cultura, identidad y comunicacién

Uso de IA: El equipo utilizara IAG para transformar relatos breves de vecinos y estudiantes en piezas
sonoras e ilustraciones, explorando distintas formas de representar la memoria del entorno universitario.
Producto: Serie breve de relatos sonoros ilustrados sobre historias y lugares significativos del barrio.

Titulo: Conecta Talentos UDP

Linea: Construir con IA

Ambito: Bienestar, inclusién y convivencia

Uso de IA: El equipo utilizard IAG para desarrollar un prototipo que conecte a estudiantes segln intereses,
habilidades y temas que quieran explorar en conjunto.

Producto: Prototipo de una herramienta digital para facilitar encuentros y colaboraciones entre
estudiantes de distintas carreras.

6. Proceso y antecedentes de postulacion

Los equipos interesados deberdn completar el formulario y adjuntar todos los antecedentes
solicitados dentro del plazo establecido en el cronograma oficial.

6.1. Antecedentes requeridos
En términos generales, se la postulacién involucra:

e Identificacion de los integrantes, del o la estudiante responsable y del académico o
académica acompafante.

Linea de postulacion, ambito tematico, resumen y fundamentacién de la iniciativa.
Obijetivos, resultados esperados y actividades principales.

Publico o comunidad a la que se dirige y forma de participacién o vinculacion.
Cronograma, responsabilidades y producto comprometido.

Presupuesto y medidas de uso responsable de IAG.

El formulario y los materiales de postulacion estaran disponibles en este enlace.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZT15YRGKw8wME07wUzhtvPZRXV6vVt1onsKGh9eWiAmEkDA/viewform?usp=sharing&ouid=102054508483145495201

7. Cronograma de postulacion y ejecucion

Fecha Actividad Responsable

20 de agosto 2026 Publicacion de la convocatoria e | Vicerrectoria Académica
inicio de postulaciones.

30 de septiembre 2026 Cierre de postulaciones. Equipos postulantes

1 al 9 octubre 2026 Revision de admisibilidad y Comité evaluador
evaluacion.

13 de octubre 2026 Comunicacion de resultados. Vicerrectoria Académica

15 de octubre 2026 - abril | Inicio periodo de desarrolloy Vicerrectoria Académica /

2027 ejecucion de las iniciativas. equipos adjudicados

Abril 2027 Entrega de productos, informe | Equipos adjudicados
de cierre y rendicién.

Mayo 2027 Presentacion de resultados. Vicerrectoria Académica /

equipos adjudicados

Las fechas podran ajustarse por razones institucionales, administrativas o de fuerza mayor. Toda
modificacién serd informada oportunamente a los equipos involucrados.

8. Financiamiento, uso de recursos y rendicion

El Fondo financiara hasta 5 iniciativas estudiantiles de hasta de $1.000.000 brutos por equipo. El
monto estara sujeto a las retenciones, impuestos y mecanismos administrativos que

correspondan.

8.1. Gastos financiables

Honorarios de invitados o invitadas externas y prestacién de servicios especializados
directamente vinculados con la iniciativa.

Materiales e insumos para actividades, prototipos, montajes o experiencias.

Licencias temporales de software, plataformas o servicios digitales necesarios para la
ejecucion.

Servicios de disefio, produccién, edicién, programacién, impresion, registro o difusion
vinculados directamente con el producto comprometido.

Otros gastos operacionales autorizados expresamente por la Vicerrectoria Académica.




8.2. Gastos no financiables

e Pago de honorarios o remuneraciones a integrantes del equipo estudiantil o al
académico o académica acompafiante.

Compra de equipamiento durable o activos inventariables.

Alimentacion.

Viajes, vidticos o traslados personales.

Campanias publicitarias generales o servicios de difusién que no se vinculen
directamente con el proyecto.

Gastos efectuados fuera del periodo de ejecucién autorizado.

e Cualquier gasto contrario a la normativa institucional o ajeno a los objetivos de la

iniciativa.
8.3. Entrega y rendicion de recursos

El financiamiento se entregara en dos cuotas, mediante el mecanismo administrativo que
determine la Universidad.

Todos los gastos deberan estar directamente vinculados con la iniciativa, corresponder a los
items aprobados y contar con los respaldos exigidos. Las modificaciones relevantes del
presupuesto deberdn consultarse y ser autorizadas antes de realizar el gasto.

9. Acompaiiamiento y seguimiento

La Vicerrectoria Académica realizara una reunién inicial y una instancia intermedia de
seguimiento con los equipos adjudicados. Asimismo, podra brindar orientaciones
administrativas, metodoldgicas o sobre el uso responsable de IAG, de acuerdo con las

necesidades de cada iniciativa.

Los equipos deberan participar en las instancias convocadas, cumplir los hitos establecidos y
mantener una comunicacién oportuna durante la ejecucion del proyecto.

10. Admisibilidad, evaluacion y adjudicacion
10.1. Revision de admisibilidad
No seran consideradas para evaluacion las postulaciones que:
e Seanrecibidas fuera de plazo o por un medio distinto del establecido.

e Esténincompletas o no incluyan los antecedentes obligatorios.
e Sean presentadas por equipos que no cumplan los requisitos de postulacion.



La Vicerrectoria Académica podra solicitar aclaraciones o antecedentes subsanables dentro del

plazo que informe.

10.2. Comité evaluador

Las propuestas admisibles seran evaluadas por un comité designado por la Vicerrectoria

Académica, integrado por representantes institucionales y especialistas pertinentes a la

convocatoria.

10.3. Criterios de evaluacion

Criterio Ponderacion | Descriptor de nivel maximo

Pertinenciay 20% La propuesta identifica claramente un tema, interés,

claridad de la necesidad o desafio pertinente para la convocatoriay

propuesta presenta coherencia entre la linea seleccionada, sus
objetivos, actividades y resultados esperados.

Colaboracién 20 % La propuesta integra de manera efectiva perspectivasy

interdisciplinariay capacidades de distintas carreras, con

participacién responsabilidades claras y complementarias, y

estudiantil evidencia liderazgo y participacién activa de las y los
estudiantes.

Factibilidad técnica, | 15% La propuesta presenta un alcance realista 'y

temporaly actividades, plazos, recursos y presupuesto coherentes

presupuestaria con sus objetivos y con el periodo de ejecucion del
fondo.

Impacto y valor 20 % La propuesta identifica claramente la comunidad o

para la comunidad publico al que se dirige, genera un aporte relevante
para sus intereses o necesidades y contempla una
instancia de participacién, intercambio o validacién.

Aprendizajesyuso | 25% La propuesta identifica claramente los aprendizajes

responsable de IA

esperados y plantea un uso pertinente, critico, creativo
y responsable de la IAG en relacién a sus objetivos,
considerando transparencia, revisién humanay
resguardo de datos y derechos.




11. Ejecucidn, ajustes e incumplimientos

Los proyectos deberdn ejecutarse de acuerdo con la propuesta, el cronograma'y el presupuesto
aprobados. Los cambios menores deberan informarse a la contraparte institucional, mientras
que las modificaciones relevantes de objetivos, productos, presupuesto, integrantes o
calendario requerirdn autorizacion previa. El incumplimiento grave o reiterado de los
compromisos, el uso improcedente de recursos, la entrega de informacién falsa o la vulneracion
de derechos de terceros podra dar lugar al término anticipado del proyecto.

En caso de renuncia, el equipo deberd informar inmediatamente para realizar las gestiones
correspondientes al caso.

12. Productos de cierre y presentacion de resultados
Cada equipo adjudicado debera entregar:

El producto, prototipo, actividad o experiencia comprometida.

e Uninforme breve sobre la ejecucién, resultados, aprendizajes y dificultades.
Un registro y evidencias de participacion, implementacién o validacién, cuando
corresponda.

e Larendicion de gastosy sus respectivos respaldos.

Los equipos adjudicados seradn invitados a una instancia organizada por la Vicerrectoria
Académica para presentar sus proyectos, productos, resultados y aprendizajes.

Los materiales de cierre podran ser utilizados para fines de difusién institucional, respetando la
autoria de los equipos, los derechos de terceros y las autorizaciones correspondientes.

13. Propiedad intelectual, datos personales e imagen

La utilizacién de datos personales debera limitarse a lo estrictamente necesario. Los equipos no
podran recopilar, almacenar o procesar datos sensibles sin una justificacién clara, medidas de
protecciéon adecuadas y las autorizaciones institucionales y de las personas involucradas. Los
registros fotograficos o audiovisuales que permitan identificar a participantes deberan contar
con las autorizaciones correspondientes. La autoria de los productos o desarrollos sera
reconocida a los equipos. Su titularidad y condiciones de uso se regirdn por la normativa
institucional vigente y los instrumentos de adjudicacién correspondientes.



14. Comunicaciones y consultas

Por el solo hecho de postular, los equipos declaran conocer y aceptar las presentes bases. Las
comunicaciones oficiales seran enviadas al correo institucional del o la estudiante responsable.

Las consultas podran dirigirse a Nicolas Olguin Aguilera, profesional del Laboratorio en
Tecnologias Educativas, al correo nicolas.olguin@udp.cl.

La Vicerrectoria Académica podra emitir aclaraciones y resolver situaciones no previstas,
resguardando los objetivos de la convocatoria.


mailto:nicolas.olguin@udp.cl
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